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ACHTUNG: 
Spielen kann Spaß 

machen!
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Wichtelwege
Das kleine Wichtel-Spiel!

2 – 4 PERS. 4 – 99 JAHRE

Du benötigst je Spieler eine Figur, 2 Würfel

SPIELREGELN
Der jüngste Spieler beginnt. Es wird im Uhrzeigersinn 

gespielt. Jede Runde würfelt ein Spieler mit 2 Würfeln und 
zieht seine Spiel� gur um die Summe der Augenzahlen vor.

Pasch: Der Spieler würfelt erneut mit einem Würfel und 
führt danach eine Überraschung gemäß Augenzahl aus. Je 

nach Zahl passiert Folgendes:

1 Plätzchenpower +3 Felder extra
2 Zimtstern-Schwindel 2 Felder zurück

3 Schneeball-Alarm Alle anderen müssen 1 Feld zurück
4 Rentier-Express Ziehe +6 Felder

5 Geschenketausch Tausche das Spielfeld mit einem 
beliebigen Spieler

6 Ho-Ho! Stelle deine Figur auf das nächste Geschenkfeld.

Geschenkfelder: Wer darauf landet, 
lässt einen anderen Spieler 

1 Runde aussetzen.

Schlagen / besetztes Feld: 
Die dortige Figur geht zurück auf Start.

Ziel: Es muss genau erreicht werden. Wer zuerst ankommt, 
gewinnt. Wenn Du eine zu hohe Zahl würfelst, bleibst Du 

stehen und wartest auf die nächste Chance.
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